Saison 2019-20 / Einsatze

Kennerknecht,

Klub :
Passnummer :

Altersklasse

Lukas

TSV Betzigau
1 129244

Jugend U18 m

Gruppe Liga/Klasse Mannschaft Ebene 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 Summe
Mé&nner Bezirksoberliga TEST TSV Betzigau 1 1 1 1
Mé&nner Kreisliga TEST 2 TSV Betzigau 2 2 X E 2
Mé&nner Kreisklasse A TEST TSV Betzigau 3 3
Mé&nner Kreisklasse B TEST TSV Betzigau 4 G 4 X 1

Gruppe Liga/Klasse 3 Mannschaft Ebene 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 Summe
Jugend 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 11

E Einwechslung-Einsatz nach dem 1. Wertungswurf in héherer Ligenebene, keine Anderung Bezugsmannschaft
X 10. Einsatz in gleicher Ligenebene oberhalb Kreis; keine Einsétze in unteren Mannschaftsebenen mehr méglich
X Einsatz nach 42 Tagen (6 Wochen) ohne Einsatz = freie Wahl Mannschaftsebene
N Einsatz nach N-Spielwoche(n) Pause 4
X Einsatz ohne Spielrecht
kein Einsatz mdglich - Spieler in héherer Mannschaft festgespielt
Saison 2019-20 / Spielbetrieb Aktive 5
Datum / Zeit Mannschaft Gegner Volle Abr  Fehler Gesamt SP Status
1 Sa 14.09.2019 13:00 Ausw Ménner / TSV Betzigau 2 TV Immenstadt 2 369 172 5 541 4,0
2 Sa 28.09.2019 11:00 Ausw Ménner / TSV Betzigau 1 KRC Kipfenberg 2 382 184 6 566 2,0
3 Sa 16.11.2019 10:00 Ausw Ménner / TSV Betzigau 4 G SKC Unterthingau 4 322 156 5 478 1,0
4 Sa 30.11.2019 13:00 Heim Ménner / TSV Betzigau 2 TV Bad Gronenbach 1 188 92 1 280 2,0 e
Saison 2019-20 / Spielbetrieb Jugend 6
Datum / Zeit Mannschaft Gegner Volle Abr  Fehler Gesamt SP Status
1 So 15.09.2019 14:00 Ausw  Jugend U 18/ JSpG Hald/ Betz/ Fell/ Wag JSpG Vohr/ Send 346 187 6 533 3,0
2 So 29.09.2019 14:00 Heim Jugend U 18 / JSpG Hald/ Betz/ Fell/ Wag JSpG Dur/ KE 338 140 15 478 2,0
3 Do 03.10.2019 Bayerische Meisterschaften - BmBkm Tandem 514
4 Sa 05.10.2019 Kreismeisterschaften - Tandem Jugend U18/U18 7 522
5 So 06.10.2019 Kreismeisterschaften - Einzel Endlauf 2. Platz 533
6 So 13.10.2019 14:00 Heim Jugend U 18 / JSpG Hald/ Betz/ Fell/ Wag JSpG Weste/ Krug/ ESVMM 355 166 6 521 1,0
7 So 27.10.2019 14:00 Heim Jugend U 18 / JSpG Hald/ Betz/ Fell/ Wag JSpG Vohr/ Send 349 160 2 509 3,0
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8 Sa 02.11.2019 Bezirksmeisterschaften - Tandem Jugend U14/U18, 1. Platz 543

9 So 03.11.2019 Bezirksmeisterschaften - Einzel Vorlauf 3. Platz 555
10 So 17.11.2019 14:00 Ausw Jugend U 18/ JSpG Hald/ Betz/ Fell/l Wag JSpG Dur/ KE 341 145 8 486 2,0
11 So 15.12.2019 14:00 Ausw Jugend U 18/ JSpG Hald/ Betz/ Fell/l Wag JSpG Weste/ Krug/ ESVMM 338 166 6 504 3,0

1 = Kopf mit Grunddaten des Spielers

2 = Einsatzleiste Aktivenspielbetrieb mit allen Mannschaften, wo bei den Aktiven eine Spielberechtigung besteht
3 = Einsatzleiste Jugendspiele - Einsatzfelder entsprechend der Regelungen zum Aktivenspielbetrieb vorbereitet
4 = Legende mit Erklarung der verschiedenen Einsatzkennzeichnungen im Aktivenspielbetrieb

5 = Auflistung Spielbetrieb Aktive nach Datum

6 = Auflistung Spielbetrieb Jugend nach Datum

7 = Anzeige Ergdnzende Jugendeinsatze nach Datum mit eingegebenen Komentaren


Robert
Schreibmaschinentext
1 = Kopf mit Grunddaten des Spielers
2 = Einsatzleiste Aktivenspielbetrieb mit allen Mannschaften, wo bei den Aktiven eine Spielberechtigung besteht
3 = Einsatzleiste Jugendspiele - Einsatzfelder entsprechend der Regelungen zum Aktivenspielbetrieb vorbereitet
4 = Legende mit Erklärung der verschiedenen Einsatzkennzeichnungen im Aktivenspielbetrieb 
5 = Auflistung Spielbetrieb Aktive nach Datum
6 = Auflistung Spielbetrieb Jugend nach Datum
7 = Anzeige Ergänzende Jugendeinsätze nach Datum mit eingegebenen Komentaren


Kennerknecht, Lukas

Klub : TSV Betzigau
Passnummer : 129244
Altersklasse : Jugend U18 m

Saison 2019-20 / Einsatze

Gruppe Liga/Klasse Mannschaft Ebene 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 Summe
Ménner Bezirksoberliga TEST TSV Betzigau 1 1 1 1
Ménner Kreisliga TEST TSV Betzigau 2 2 X E 2
Manner Kreisklasse A TEST TSV Betzigau 3 3 1 1
Manner Kreisklasse B TEST TSV Betzigau 4 G 4 X 1
Saison 2019-20 / Einsédtze Jugend 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 Summe
$EJOI-XJHQGHL I+ 6SLHOEHUFL $SNWLYHQVS 12 3 4 5 6 7 8 9 10 12

E Einwechslung-Einsatz nach dem 1. Wertungswurf in héherer Ligenebene, keine Anderung Bezugsmannschaft
X 10. Einsatz in gleicher Ligenebene oberhalb Kreis; keine Einséatze in unteren Mannschaftsebenen mehr méglich
X | Einsatz nach 42 Tagen (6 Wochen) ohne Einsatz = freie Wahl Mannschaftsebene

N Einsatz nach N-Spielwoche(n) Pause

X Einsatz ohne Spielrecht

kein Einsatz méglich - Spieler in héherer Mannschaft festgespielt

Saison 2019-20 / Spielbetrieb Aktive

Datum / Zeit Mannschaft Gegner Volle Abr  Fehler Gesamt SP Status
1 Sa 14.09.2019 13:00 Ausw  Manner/ TSV Betzigau 2 TV Immenstadt 2 369 172 5 541 4.0
2 Sa 28.09.2019 11:00 Ausw  Manner/ TSV Betzigau 1 KRC Kipfenberg 2 382 184 6 566 2,0
3 Sa 16.11.2019 10:00 Ausw  Manner/ TSV Betzigau 4 G SKC Unterthingau 4 322 156 5 478 1,0
4 Sa 30.11.2019 13:00 Heim Méanner / TSV Betzigau 2 TV Bad Gronenbach 1 188 92 1 280 2,0
5 Sa 11.01.2020 17:00 Heim Méanner / TSV Betzigau 3 SKC Marktoberdorf F 188 81 1 269 20

Saison 2019-20 / Spielbetrieb Jugend

Datum / Zeit Mannschaft Gegner Volle Abr  Fehler Gesamt SP Status
1 So 15.09.2019 14:00 Ausw  Jugend U 18/ JSpG Hald/ Betz/ Fell/ Wag JSpG Voéhr/ Send 346 187 6 533 3,0
2 So 29.09.2019 14:00 Heim Jugend U 18 / JSpG Hald/ Betz/ Fell/ Wag JSpG Dur/ KE 338 140 15 478 2,0
3 Do 03.10.2019 Bayerische Meisterschaften - BmBkm Tandem 514
4 Sa 05.10.2019 Kreismeisterschaften - Tandem Jugend U18/U18 522
5 So 06.10.2019 Kreismeisterschaften - Einzel Endlauf 2. Platz 533
6 So 13.10.2019 14:00 Heim Jugend U 18 / JSpG Hald/ Betz/ Fell/ Wag JSpG Weste/ Krug/ ESVMM 355 166 6 521 1,0



Becherer, Manuel

Klub :

Passnummer :

Altersklasse

Saison 2019-20 / Einsatze

Gruppe
Manner

Méanner

Méanner

Méanner

X ZX X m

Liga/Klasse

Bezirksoberliga TEST
Kreisliga TEST
Kreisklasse A TEST
Kreisklasse B TEST

TSV Betzigau
116595

Manner

Mannschaft

TSV Betzigau 1
TSV Betzigau 2
TSV Betzigau 3
TSV Betzigau 4 G

Ebene

1

2
3
4

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 Summe

X X X X X 1 X X X X

Einwechslung-Einsatz nach dem 1. Wertungswurf in hoherer Ligenebene, keine Anderung Bezugsmannschaft
10. Einsatz in gleicher Ligenebene oberhalb Kreis; keine Einsatze in unteren Mannschaftsebenen mehr mdéglich

Einsatz nach 42 Tagen (6 Wochen) ohne Einsatz = freie Wahl Mannschaftsebene

Einsatz nach N-Spielwoche(n) Pause
Einsatz ohne Spielrecht
kein Einsatz mdglich - Spieler in héherer Mannschaft festgespielt

Saison 2019-20 / Spielbetrieb Aktive

S O WN R

7

Sa
So
Sa
Sa
Sa
Sa
So

Heim
Ausw
Ausw
Heim
Ausw
Ausw
Heim

Mannschaft

Ménner / TSV Betzigau 1
Ménner / TSV Betzigau 1
Ménner / TSV Betzigau 1
Ménner / TSV Betzigau 1
Ménner / TSV Betzigau 1
Ménner / TSV Betzigau 1
Ménner / TSV Betzigau 1

Spielfortsetzung nach Spielabbruch am 26.10.2019
8 Sa 16.11.2019
9 Sa 30.11.2019

Becherer Manuel keine Spielberechtigung - bereits 2 Spiele in dieser Spielwoche

10 Sa 14.12.2019
11 Sa 11.01.2020

Datum / Zeit
14.09.2019 13:00
22.09.2019 11:30
28.09.2019 11:00
12.10.2019 13:00
19.10.2019 11:00
09.11.2019 10:30
10.11.2019 16:00

13:00
16:00
16:15
10:00

Heim
Ausw

Ausw
Ausw

Ménner / TSV Betzigau 1
Ménner / TSV Betzigau 1

Ménner / TSV Betzigau 1
Ménner / TSV Betzigau 2

Gegner
TSV Aichach 1
SV 29 Kempten 1
KRC Kipfenberg 2
ESV Augsburg 1
TuS Furstenfeldbruck 1
SSV Bobingen 2
FV Gerlenhofen 1

SKK Morslingen 2
SKC Béachingen 1

TSV Aichach 1
TSV Westendorf 1

X

Volle
345
364
403
341
371
376
380

366

367

Abr
168
187
248
165
201
192
166

177

220

Fehler
2

W oo o W N O

Gesamt
513
551
651
506
572
568
546

543
0

587

SP
25
20
20
20
1,0
20
2,0

20
0,0

4,0
2,0

10
1

Status



Bayerischer Sportkegler- und
Bowlingverband e.V.

Eingabe Jugendeinsatze in Sportwinner ab 2020/21

Fur alle Aktiven wird in Sportwinner ab der Saison 20/21 eine Digitale Spielerkarte gefihrt.
Neben dem Namen, Passbild, Klub, Passnummer und Altersklasse werden alle mdglichen Li-
gen und Klassen des Spielers angezeigt, in denen er im Aktivenspielbetrieb spielberechtigt ist.
Fur die Jugend gibt es keine getrennte Erfassung, fiir welche Liga/Klasse des Heimatklubs ein
Einsatz moglich ist, da in der Jugend ja ein Mehrfachspielrecht in verschiedenen JSpG mdglich
ist.

Getrennt nach dem Apielbetrieb Aktive 3und Apielbetrieb Jugend 3werden in einer A(LQV D W]
OHLVWH?3 AdlistuhblaeHEihsatze dokumentiert.

'LH A(LQVDW]OHLVWH? GHU -XJHQ\G iGabiel GUNESH ErwddRsdnenkpiel E D
ein Einsatz in der Jugend sattfinden muss. Gleiches dann zum 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20, 22
und 24 Erwachsenenspiel tvor dem jeweiligen Erwachsenenspiel muss ein Eintrag in der Ju-
gend-Einsatzleiste ersichtlich sein.

Diese Regelung entspricht folgender Vorgabe:
X vor dem 5. Einsatz im Aktivenspielbetrieb muss 1 Jugendeinsatz absolviert sein
X vor dem 6. Einsatz im Aktivenspielbetrieb muss der 2 Jugendeinsatz absolviert sein
X vor dem 8. Einsatz im Aktivenspielbetrieb muss der 3. Jugendeinsatz absolviert sein
X usw. 10/4; 12/5; 14/6; 16/7; 18;8; 20/9; 22/10; 24/11

Alle Ligaspiele eines Spielers werden automatisch in der Digitalen Spielerkarte angezeigt und
mit Datum, Uhrzeit, Gegner, Ergebnis usw. beschrieben. Die Uhrzeit ist dabei der jeweilige
Spielbeginn der Partie.

(UJIQIHQG ]XP AQRUPDOHGQ?3 /LJD VSZii#iDIEge Midinsdize v €r@rhi\eré L
antwortlichen Spielleiter oder BSKV-Jugendvertreter in die Datenbank eingegeben werden.

Dafir gibt es ab 20/21 fiir die dazu Berechtigten XQWHU GHP OHQ+*SXQNWdén: (5.=(8*(3
Bereich A-8*(1'(,16b7=(3



Bayerischer Sportkegler- und
Bowlingverband e.V.

In dem sich 6ffnenden Fenster kann Uber die Auswahl Land +Bezirk +Kreis der fir die Eingabe
betroffene Klub mit seinen Jugendlichen ausgewahlt werden

Fur jeden Jugendlichen kann ein Jugendeinsatz wegen folgenden Griinde eingegeben werden:

Ersatzspieler in einem Jugendspiel (Eingabe durch Spielleiter der jeweiligen Liga/Klasse)
Landerspiel fir den BSKV/DKBC

Bayerische Meisterschaften

Bezirksmeisterschaften

Kreismeisterschaften

Ersatzspielbetreib Bezirk

Ersatzspielbetreib Kreis

Nogahkowbdr

Die Einsatze aus Punkt 2 £7 kénnen nur von den BSKV-Jugendvertretern eingegeben werden.
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Bayerischer Sportkegler- und
Bowlingverband e.V.

Zu jedem Einsatz muss das Datum eingegeben werden.
Die Felder Ergebnis und Kommentar sind nach Bedarf zu beftillen.

Entsprechend ihrem Datum werden diese Jugendeinsatze auf der Digitalen Spielerkarte unter
dem Jugendspielbetrieb aufgefiihrt und auch in der Einsatzliste entsprechend eingefigt.

Wahrend des Sportjahres kénnen die Eingaben je Spieler auch immer nachgesehen werden toder
auch , falls ein Eintrag falsch erstellt wurde, dieser wieder geléscht werden.
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Bayerischer Sportkegler- und
Bowlingverband e.V.

Allgemeine Neuerungen in Sportwinner ab 2020/21

Die Benutzeroberflache von Sportwinner wurde dahingehend geandert, dass der Einstieg in die

Ligen und Klassen nicht mehr tber den Gruppestamm sondern neu Uber die aktuell vorhandenen
Bereiche

X Spielbetrieb Jugend
x Spielbetrieb Aktive
X Turniere

HUIROJW ,P /DXIH GHV -DKUHV

VRQOKKAHHLE VY QAR VGHIQ?
men.

Das hat zur Folge, dass die Angabe, ob es eine Frauen- oder Manner- Liga/Klasse ist, mit der

$QODJH GHU /LJD .ODVVH LQ GHU /LJHQYZHDKDD GWX QQJOMIH ® O WX
PLVFKW?3 VWHKW |l+U GHQ /LIJHQVSLHOEHWULHE QLFKW PHKU ]XU

Seite 1



Bayerischer Sportkegler- und
Bowlingverband e.V.

Einer der Vorteile dieser neuen Vorgehensweise ist die Gesamtiubersicht aller Ligen/Klassen aus
dem Spielbetrieb Aktive in einem Fenster, ohne das man zwischen Frauen/Manner wechseln
muss. Gleiches gilt dann fir den Spielbetrieb Jugend oder die Turniere.

Da es den Bezirken ja selber tberlassen ist, wie und in welcher Form es Gemischte Mannschaf-
ten im Spielbetrieb geben darf/kann/soll erfolgt die Kennzeichnung der Gemischten Mannschatf-
ten zukunftig direkt an der Mannschaft bei der Mannschaftsanlage.

Das heil3t, egal ob die Liga/Klasse im Gruppestamm Frauen oder Manner angelegt ist, kbnnen
darin spater bei der Mannschaftsanlage Gemischte Mannschaften als solche gekennzeichnet
werden. Die Kennzeichnung bewirkt, dass diese Mannschaft/-en in der Rangfolge immer die nie-
dersten Mannschaften in der Hierarchie der Mannschaftsebenen eines Klubs sind. Sollte es meh-
UHUH A*HPLVFKWH 0DQQVF KD I Wuér@en Hies®in der Rangiole HesH igapang
absteigend als die untersten beiden Ligen/Klassen des Klubs bei den Mannschaftsebenen ge-
fuhrt.
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Bayerischer Sportkegler- und
Bowlingverband e.V.

Je nachdem, ob im Bereich der Frauen oder Manner die Gemischte Mannschat angelegt wird,
muss bei der Namensgebung unter Zusatz die Nummerierung entsprechend weitergefihrt wer-
GHQ XQG GD]X GDQQ GHU 9% XvwekdenMmadirthAadn das\Prowvdrdvn auch die
Mannschaftsebene korrekt erkennen, wenn zwei Gemische Mannschaften eines Klubs im glei-
chen Ligarang spielen.

Diese Mannschaftsebenen sind dann spater ausschlaggebend fur die Kontrolle der Spielberech-

tigung der einzelnen Aktiven *deshalb ist die Anlage dieser Mannschaften genauestens durch-
zufuhren.

Die grundsatzliche Reihenfolge der Mannschaftsebenen wird vom Programm nach folgenden
Parametern erstellt:

x Klubmannschaften
vor Spielgemeinschaften

vor Kombimannschaften

X Reine Manner- oder reine Frauenmannschaften

vor Gemischten Mannschaften

x Nach Ligarang absteigend —

X Nach Mannschaftsnummerierung absteigend

Seite 3



Bayerischer Sportkegler- und
Bowlingverband e.V.

Anzeigen Kontrolle Spielberechtigung in Sportwinner ab 2020/21

Beim Speichern eines Aktiven in die Aufstellung (oder auch beim Import eines Excelspielberich-
tes) wird die Spielberechtigung eines jeden Aktiven Uberprift. Sollte keine Spielberechtigung
vorliegen, erscheint ein PopUp-Fenster mit der jeweiligen Hinweismeldung.

Beispiele:

Seite 4



Bayerischer Sportkegler- und
Bowlingverband e.V.

Die Angabe der Spieler entspricht hier der Reihenfolge der Eingabe, die gerade gemacht wird.
'LH JHZ*QVFKWH A$XIVWHOOXQJ3® NDQQ G XUHRK GddepebétudRidh] GHP ¢
A$SEEUHFKHQ3® ZLHGHU JHO|VFKW ZHUGHQ

Bei der Kontrolle der Spielberechtigung wird auf folgende Parameter gepruft:

1. Letzter Einsatz in welcher Ebene (Bezugsmannschaft)

2. Letzter Einsatz zu welchem Zeitpunkt (je nach dem, wie viele Spielwochen kein Einsatz
erfolgte, kann der Aktive ja entsprechend viele Ebenen weiter unten eingesetzt werden)

3. Ist der Aktive bereits in einer hoheren Ebene (Bezirk/BSKV/DKBC) durch 10. Einsatz dort

festgespielt

Anzahl der Spieler, die aus einer hGheren Mannschaftsebene kommen

Ist die Anzahl der notwendigen Jugendeinsatze bei einem Ul18er erreicht

Sind bereits 2 Einsatze in dieser Spielwoche erfolgt

N o o &

Sind bereits 24 Gesamteinsétze erreicht
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Bayerischer Sportkegler- und
Bowlingverband e.V.

BeimPrUfendesSpieIsUberdenlABU-IE)ﬁWWRQ3 HUVFKHLQHQ GHP 6SLHOOHL)
XQG ZLUG GDGXUFK DXI GLH A5HJHOY H.UWH\OVD|M6e M2 HKUL € QPZ\L FHR/HHLQG H
Einsatz evtl. doch berechtigt war oder kann das Ergebnis des einzelnen Aktiven tber die Funk-

WURQ A1LFKW V|SLHOEHUHFKWLJW:3 GYHHRWOMXN QGHPWESH. IHFK HQ C

'HQQ GHU 6SLHOOHLWHU GLH )XQN®WNRQFANMW PG WSS HHLGFKHHUWR\F KZ/
gefragt, ob das Ergebnis tats&chlich gestrichen werden soll +denn dieser Vorgang ist endguiltig.

Wenn das Ergebnis tber diese Funktion gestrichen wird, ist das nur durch eine Neueingabe

wieder Ruckgangig zu machen
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Bayerischer Sportkegler- und
Bowlingverband e.V.

Sollte sich nach Abschluss des Vorgangs herausstellen, dass der Einsatz doch berechtigt gewe-
senwére, mussbei GHU 6SLHOSDDUXQJ | XHUVW GLH DQJHNRKWNWW K@
fernt werden. AnschlielRend muss die Spielpaarung mit dem betreffenden Spieler komplett ge-

I6scht und die gesamte Spielpaarung erneut an der richtigen Position eingegeben werden.

Bei einer Loschung der Ergebnisse sollte der Spielleiter tber die beiden Kommentarfunktionen
diese Loschung entsprechen kommunizieren bzw. Begriinden.
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Bayerischer Sportkegler- und
Bowlingverband e.V.

Zum einen direkt in der Ergebnistibersicht

| ]

und zum Zweiten in einer QHXHQ )XQNWLRQ A%HDUEHLWHQ?® HLQHVNHSLHO
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Bayerischer Sportkegler- und
Bowlingverband e.V.

Dazu den betroffenen Spieler unten auswahlen +Button Bearbeiten anklicken und im Kommen-
tarfeld den entsprechenden Text eingeben.

Dieser Kommentar wird dann auch auf der Digitalen Spielerkarte direkt unter dem dazuge-
KIUHQGHQ A(LQVDW]3 DQJH]HLJW

Seite 9




Bayerischer Sportkegler- und
Bowlingverband e.V.

Fur alle Aktiven wird in der Datenbank eine Digitale Spielerkarte angelegt und gefthrt. Darin
werden alle Einséatze des Aktiven im Ligenspielbetrieb sowie bei der Jugend zusatzlich die Eins-
atze, die fur die Erreichung der Jugendeinsatze notwendig sind, angezeigt.

Die Digitale Spielerkarte kann tber folgende Wege aufgerufen werden:

Als z.B. Klubverantwortlicher gehe ich in den Spielerstamm meines Klubs und kann dort einen

Namen auswéahlen und oben rechts den

Button

i

& B

anklicken oder STRG-B driicken
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Bayerischer Sportkegler- und
Bowlingverband e.V.

Als z.B. Gegner kann ich die Digitale Spielerkarte beim Vorgang der Aufstellung in den Spielbe-
richt einsehen,_Dazu den/die betreffenden Spieler in die Aufstellung nehmen und dort dann eben-

falls Uber den| Button ‘= | die Spielerkarte von jedem Spieler einsehen
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Bayerischer Sportkegler- und
Bowlingverband e.V.

Alle Angaben Uber die bisher absolvierten Einsatze von allen Aktiven kann jeder Klub oder auch )
GHU 6SLHOOHLWHU *EHU GLH /LVW H(H® QAIVHL B Q iSfielS-KIMKH B QA + |
Bpieler-Einsa tz ® V R Z3pitleA-Einsatz-Kompakt 3zur Verfigung.

Liste Spieler/Klub:

$QJHLJH DOOHU (LQVIW]H D O VD#italep 3paNikarte L XiveiHen Bdsnmehidrg
Aktive eines Klubs

Einzelne Aktive kbnnen einfach Uber einen Doppelklick angezeigt werden

Fur eine Mehrfachauswahl die gewlnschten Namen markieren und anschlieRend auf Button
A/LVWH JHLJHQ3 NOLFNHQ
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Bayerischer Sportkegler- und
Bowlingverband e.V.

Liste Spieler/Einsatz:

Anzeige aller Einsatze als Liste nach Datum aus der Digitalen Spielerkarte fir einen oder meh-
rere Aktive eines Klubs

Einzelne Aktive kbnnen einfach Uber einen Doppelklick angezeigt werden

Fur eine Mehrfachauswahl die gewtnschten Namen markieren und anschlieend auf Button
A/LVWH JHLJHQ3 NOLFNHQ
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Bayerischer Sportkegler- und
Bowlingverband e.V.

Liste Spieler/Einsatz Kompakt:

Anzeige aller Einsatze aller Aktiven in den jeweiligen Mannschaften eines Klubs in kompakter Form
Nach Auswahl des Klubs einfachbei A.RPSDNW3 GHQ +DNHQ VHW]HQ RKQ@BQ/LVWH DC

]

In der Reihenfolge M&nner tFrauen xJugend wird in den jeweiligen Spalten die Anzahl der Eins-
atze eines jeden Aktiven ausgegeben. Bei der Jugend wird eine Spalte fir den Ligaspielbetrieb und
HLQH 6SDOWH I«U GLH A6RQVWLJHQ? (LQVIW]JH DQJH]JHLJW

Sonstige Einséatze bei der Jugend sind DOOH ARIILJLHOOHQ?® (LQVIW }HgdhsptadH U K |

betrieb. Diese werden ab der Saison 20/21 direkt in der Sportwinner-Datenbank erfasst, das bishe-
rige Jugend-Einlegeblatt wird nicht mehr ausgegeben.
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Bayerischer Sportkegler- und
Bowlingverband e.V.

Liste Spieler/Einsatzmoglichkeiten/Kompakt:

Zur Achnelliibersicht 3wer in welcher Mannschaftsebene zum Abfragezeitpunkt eingesetzt wer-
den darf, kann folgende Liste ausgegeben werden:

Bei jedem Aktiven wird mit einem griinen Haken die Mannschaftsebene gekennzeichnet, in der
dieser zum Zeitpunkt der Listenerstellung  eingesetzt werden darf.
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Bayerischer Sportkegler- und
Bowlingverband e.V.

Eingabe Jugendeinsatze in Sportwinner ab 2020/21

Far alle Aktiven wird in Sportwinner ab der Saison 20/21 eine Digitale Spielerkarte gefihrt. Neben dem
Namen, Passbild, Klub, Passnummer und Altersklasse werden alle mdglichen Ligen und Klassen des
Spielers angezeigt, in denen er im Aktivenspielbetrieb spielberechtigt ist. Fur die Jugend gibt es keine
getrennte Erfassung, fur welche Liga/Klasse des Heimatklubs ein Einsatz moglich ist, da in der Jugend ja
ein Mehrfachspielrecht in verschiedenen JSpG moglich ist.

*HWUHQQW QiElketi@@bl Rktide 3 X Q Gpidlbetrieb Jugend® ZHUGHQ LQ HLQHU A(LQVD)
einer Auflistung alle Einséatze die Jugendeinsatze separat dokumentiert.

'LH A(LQVDW]OHLVWH? GHU -XJX®G GDW SDEBQ OMHRODIXIFRHEDUZDEFKVHQF
in der Jugend sattfinden muss. Gleiches dann zum 7, 9, 11, 13, 15, 17, 19, 21 und 23 Erwachsenenspiel
tvor dem jeweiligen Erwachsenenspiel muss ein Eintrag in der Jugend-Einsatzleiste ersichtlich sein.

Diese Regelung entspricht folgender Vorgabe:

vor dem 6. Einsatz im Aktivenspielbetrieb muss mindestens 1 Jugendeinsatz absolviert sein
vor dem 7. Einsatz im Aktivenspielbetrieb miissen mindestens 2 Jugendeinsatze absolviert sein
vor dem 9. Einsatz im Aktivenspielbetrieb missen mindestens 3 Jugendeinsétze absolviert sein
usw. 11/4; 13/5; 15/6; 17/7; 19;8; 21/9; 23/10

X X X X

Alle Ligaspiele eines Spielers werden automatisch in der Digitalen Spielerkarte angezeigt und mit Da-
tum, Uhrzeit, Gegner, Ergebnis usw. beschrieben. Die Uhrzeit ist dabei der jeweilige Spielbeginn der
Partie.

ErJIQJHQG ]XP AQRUPDOHQ?® /LIDVSZHDWHWQ LNEHN)YGRH@VOLH YRQ HLC
chen Spielleiter oder BSKV-Jugendvertreter in die Datenbank eingegeben werden.

'DIsU JLEW HV DE l+U GLH G VKU %GHMH PK\G b3S WERIQWX @le Bereid ( 3
A-8*(1'(,16b7=(2
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In dem sich 6ffnenden Fenster kann tber die Auswahl Land +Bezirk tKreis der fir die Eingabe betroffene
Klub mit seinen Jugendlichen ausgewahlt werden

Fur jeden Jugendlichen kann ein Jugendeinsatz wegen folgenden Griinde eingegeben werden:

Ersatzspieler in einem Jugendspiel (Eingabe durch Spielleiter der jeweiligen Liga/Klasse)
Landerspiel fur den BSKV/DKBC

Bayerische Meisterschaften

Bezirksmeisterschaften

Kreismeisterschaften

Ersatzspielbetreib Bezirk

Ersatzspielbetreib Kreis

NookRwNRE

Die Einsatze aus Punkt 2 +£7 kdnnen nur von den BSKV-Jugendvertretern eingegeben werden.
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Zu jedem Einsatz muss das Datum eingegeben werden.
Die Felder Ergebnis und Kommentar sind nach Bedarf zu befullen.

Entsprechend ihrem Datum werden diese Jugendeinsatze auf der Digitalen Spielerkarte unter dem Jugend-
spielbetrieb aufgefuhrt und auch in der Einsatzliste entsprechend eingefligt.

Wahrend des Sportjahres kénnen die Eingaben je Spieler auch immer nachgesehen werden *oder auch ,
falls ein Eintrag falsch erstellt wurde, dieser wieder geléscht werden.
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